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Concurso ,Caballito de Ajedrez”

Categoria Alfil
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‘lz A continuacién encontrards 30 problemas ordenados de menor a mayor dificultad. Las primeros 10 valen 3 puntos, los siguien- 5
M@l fes 10 tienen un valor de 4 puntos y los Ultimos 10 de 5 puntos. Empiezas con 30 puntos. Por cada respuesta incorrecta se resta 7 i
: de los puntos asignados a la tarea. La falta de respuesta significa 0 puntos. La puntuacién mdxima a obtener es de 150 puntos. :
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'l :Cudl es la mejor jugada de las blan- ¢Qué jugada de las blancas permite ¢Qué jugada de las blancas permite -
g cas? capturar el caballo? obtener ventaja material? g
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PROBLEMA N.2 4 PROBLEMAN.2 5 PROBLEMA N.2

¢Cudl es la mejor jugada de las blan- Con el mejor juego de ambas partes, ¢Qué jugada de las negras permite
cas? ¢después de qué jugada de las blancas  capturar la dama?
dan jaque mate en dos movimientos?
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E AJEDREZ ¢Cudl es la mejor jugada de las negras?  ;Qué jugada de las blancas permite
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EXTRA ganar al menos una torre?
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PROBLEMAN.2 9 PROBLEMA N.2 10 PROBLEMAN.2 11

¢Qué sacrificio de las blancas conduce  ;Cudl es la mejor jugada de las blan- ¢Cudl es la mejor jugada de las negras?
a su victoria? cas?
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HOJA DELTEST ® HOJA DEL TEST ® HOJA DEL TEST ® HOJA DELTEST @
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PROBLEMAN.2 13 PROBLEMA N.2 14

¢Qué jugada de las blancas permite ¢Cudl es la mejor jugada de las blan- ¢Qué jugada de las negras permite
obtener ventaja material? cas? ganar al menos un alfil?
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E AJEDREZ ¢Qué jugada de las negras permite ¢Cudl es la mejor jugada de las blan-
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PROBLEMA N.2 17 PROBLEMAN.218 PROBLEMA N.2 19

¢Cdémo deberian las blancas reaccionar  ;Cudl es la mejor jugada de las blan- ¢Cudl es la mejor jugada de las negras?
de la mejor manera ante un jaque? cas?
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PROBLEMA N.2 21 PROBLEMA N.2 22

¢Qué jugada de las blancas permite ¢Qué jugada de las negras permite ¢Cudl es la mejor jugada de las negras?
ganar al menos una forre? capturar la dama?
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E AJEDREZ ¢Cudl es la mejor jugada de las negras?  ;Cudl es la mejor jugada de las negras?
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PROBLEMA N.2 25 PROBLEMA N.2 26 PROBLEMA N.2 27

¢Cudl es la mejor jugada de las blan- Con el mejor juego de ambas partes, ¢Cudl es la mejor jugada de las negras?
cas? ¢después de qué jugada de las negras
dan jaque mate en tres movimientos?
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PROBLEMA N.2 28 PROBLEMA N.2 29 PROBLEMA N.2 30

¢Cudl es la mejor jugada de las negras?  ;Cudl es la mejor jugada de las negras?  ;Cudl es la mejor jugada de las blan-
cas?
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